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Nota Introdutória 

 

A Prova de Aptidão Profissional consiste na apresentação e defesa, perante um júri, de um projeto, 

consubstanciado num produto, material ou intelectual, numa intervenção ou numa atuação, bem 

como do respetivo relatório final de realização e apreciação crítica, demonstrativo de saberes e 

competências profissionais, adquiridos ao longo da formação e estruturante do futuro profissional. 

A sua realização constitui-se como um dos imperativos legais para a conclusão do curso profissional 

de (designação do curso), que confere uma dupla certificação: qualificação profissional de nível IV e 

o 12º ano como certificação escolar de nível secundário.  

A presente prova foi realizada na Escola Profissional de Braga no presente ano letivo e a sua defesa 

realizada, perante um júri final, nas datas estabelecidas no calendário escolar.     

 

 

 

 

 

 

 



  CarMax 
Prova de Aptidão Profissional 

 

4 Pedro Brites Alves 

 

 

Dedicatória 

Quero dedicar esta PAP (Prova de Aptidão Profissional) a todos os meus familiares e colegas que me 

ajudaram e me apoiaram principalmente nestes últimos 3 anos  

 

 

  



  CarMax 
Prova de Aptidão Profissional 

 

Pedro Brites Alves 5 

 

Agradecimentos 

Queria agradecer a todos os professores por me ajudarem nas aulas principalmente o professor 

Manuel Ferreira o meu professor acompanhante também queria agradecer aos meus colegas   

 

 

 





  CarMax 
Prova de Aptidão Profissional 

 

Pedro Brites Alves 7 

 

Índice 

1. Introdução ............................................................................................................................... 9 

2. Capítulo ....................................................................................... Erro! Marcador não definido. 

3. Novo capítulo .............................................................................. Erro! Marcador não definido. 

3.1 Novo subtítulo ......................................................................... Erro! Marcador não definido. 

4. Novo capítulo .............................................................................. Erro! Marcador não definido. 

4.1 Novo capítulo .................................................................................................................... 11 

5. Conclusão .............................................................................................................................. 50 

6. Bibliografia ............................................................................................................................. 51 

7. Anexos ................................................................................................................................... 52 

 

  



  CarMax 
Prova de Aptidão Profissional 

 

8 Pedro Brites Alves 

 

Índice de Figuras 

Figura 1 - Logótipo da Escola ................................................................... Erro! Marcador não definido. 

 

  



  CarMax 
Prova de Aptidão Profissional 

 

Pedro Brites Alves 9 

 

Introdução 

Escolhi para o tema da minha pap uma oficina mecânica porque tenho uma paixão pelos 

carros de corrida desde pequeno e ao longo do tempo comecei a gostar mais ainda, quando 

eu era pequeno amava ver os carros de corrida na televisão depois que descobri o youtube 

comecei a pesquisar filmes e desenhos animados de carros, quando cresci descobri mais 

aplicações e browsers que podia pesquisar mais sobre os carros e como já sabia um bocado 

sobre os carros então comecei o meu projeto final. 

 

 

Fundamentação do projeto 

• No desenvolvimento da minha prova de aptidão profissional vou realizar um website para 

uma oficina mecânica.  

• Será possível iniciar sessão numa página de login após o registo na aplicação.  

• Será possível agendar reparações automóveis e visualizar o estado das mesmas, 

acompanhando assim a evolução da reparação do automóvel.  

• Será possível ter acesso à ficha de reparação do veículo ficando a conhecer os custos.  

• Será possível solicitar orçamentos para reparação dos veículos e ter uma previsão do tempo 

da reparação.  

• O gestor terá acesso aos pedidos de agendamento assim como aos pedidos de orçamento.  

• Como Linguagem de Programação irei usar o Html, CSS e JavaScript.  

• Para a base de dados vou usar o SQL Server.  

 

Objetivos 

1. Reforçar a capacidade de superar situações inesperadas ou imprevistas nas diferentes fases 

do projeto.   
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2. Desenvolver o espírito crítico e sentido de autonomia;    

3. Desenvolver competências de decisão, escolha e procura de informação;    

4. Aplicar conhecimentos e competências adquiridos nas diferentes disciplinas;    

5. Melhorar a disciplina mental, capacidade de organização e metodologia de trabalho;   

6. Desenvolver trabalho em equipa;    

7. Aumentar a minha capacidade de domínio sobre este tema:   

8. Desenvolver competências de criação numa aplicação de CarMax. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Cronograma  

Fase  Calendarização  Elenco de atividades nas diversas fases  

Conceção  Setembro 2023  Conhecimento do regulamento    
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Setembro 2023  Definição dos critérios da PAP pela direção  

Setembro 2023  
Período de negociação / reflexão / decisão sobre os 
temas / problemas a explorar    

Setembro 2023  Normas para a elaboração de um trabalho científico    

Até 31 outubro 2023  
Entrega do projeto de acordo com as normas do 
regulamento  

    

Desenvolvimento  

Outubro 2023  
Brainstorming para definição das funcionalidades do 
site  

Novembro 2023  Desenho de mockups / Criação da base de dados  

Dezembro/Fevereiro  Inicio da codificação do site  

Março 2024  Testes e melhoria da interface do site  

    

    

Autoavaliação    e 
Relatório  

Janeiro 2024  Defesa intermédia da PAP  

6 maio 2024  Conclusão do projeto e entrega do relatório  

Julho 2024  Defesa final da PAP  

    

    

    

 

 

 

 

Materiais utlizados 
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Microsoft Visual Studio é um ambiente de desenvolvimento integrado (IDE) da Microsoft para 
desenvolvimento de software especialmente dedicado ao .NET Framework e às 
linguagens Visual Basic (VB), C, C++, C# (C Sharp) e F# (F Sharp). Também é um produto de 
desenvolvimento na área web, usando a plataforma do ASP.NET, como websites, aplicativos 
web, serviços web e aplicativos móveis. 
 

Linguagem utlizadas 
 

 
HTML (HyperText Markup Language,) (abreviação para a expressão inglesa HyperText Markup 
Language, que significa: "Linguagem de Marcação de Hipertexto") é uma linguagem de 
marcação utilizada na construção de páginas na Web. Documentos HTML podem ser 
interpretados por navegadores. A tecnologia é fruto da junção entre os padrões HyTime e 
SGML. 
 

HyTime é um padrão para a representação estruturada de hipermídia e conteúdo baseado em 
tempo. Um documento é visto como um conjunto de eventos concorrentes dependentes de tempo 
(como áudio, vídeo, etc.), conectados por hiperligações (em inglês: hyperlink e link). O padrão é 
independente de outros padrões de processamento de texto em geral. 
 
 SGML é um padrão de formatação de textos. Não foi desenvolvido para hipertexto, mas tornou-se 
conveniente para transformar documentos em hiper-objetos e para descrever as ligações. 

https://pt.wikipedia.org/wiki/Ambiente_de_desenvolvimento_integrado
https://pt.wikipedia.org/wiki/Microsoft
https://pt.wikipedia.org/wiki/Software
https://pt.wikipedia.org/wiki/.NET_Framework
https://pt.wikipedia.org/wiki/Visual_Basic
https://pt.wikipedia.org/wiki/C_(linguagem_de_programa%C3%A7%C3%A3o)
https://pt.wikipedia.org/wiki/C%2B%2B
https://pt.wikipedia.org/wiki/C_Sharp
https://pt.wikipedia.org/wiki/F_Sharp
https://pt.wikipedia.org/wiki/ASP.NET
https://pt.wikipedia.org/wiki/Website
https://pt.wikipedia.org/wiki/Web_app
https://pt.wikipedia.org/wiki/Web_app
https://pt.wikipedia.org/wiki/Servi%C3%A7os_web
https://pt.wikipedia.org/wiki/Aplicativo_m%C3%B3vel
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Cascading Style Sheets (abreviado CSS) é um mecanismo para adicionar estilos (cores, 
fontes, espaçamento, etc.) a uma página web,aplicado diretamente nas tags HTML ou ficar 
contido dentro das tags <style>. Também é possível, adicionar estilos adicionando um link 
para um arquivo CSS que contém os estilos. Assim, quando se quiser alterar a aparência dos 
documentos vinculados a este arquivo CSS, basta modificá-lo. 
 

 
JavaScript (frequentemente abreviado como JS) é uma linguagem de programação 
interpretada estruturada, de script em alto nível com tipagem dinâmica fraca e 
multiparadigma (protótipos, orientado a objeto, imperativo e funcional). Juntamente com 
HTML e CSS, o JavaScript é uma das três principais tecnologias da World Wide Web. 
JavaScript permite páginas da Web interativas e, portanto, é uma parte essencial dos 
aplicativos da web. A grande maioria dos sites usa, e todos os principais navegadores têm um 
mecanismo JavaScript dedicado para executá-lo. É atualmente a principal linguagem para 
programação client-side em navegadores web. É também bastante utilizada do lado do 
servidor através de ambientes como o node.js.  
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1. Desenvolvimento 

1- Comecei a pensar na estrutura do meu web site, a organização da estrutura,e as 
páginas que vai ter. 
2-Comecei a fazer o que tinha pensado que era a página inicial,a página de login e 
registo, header, footer, a ficha cliente, a ficha de reparação e a base de dados. 
3- A página de login e registo serve para logar ou registar a sua conta. 
4-O header e o footer serve para a organização do site. 
5-A página inicial vai ter muita coisa. 
6-A Base de dados vou ter de ligar à página de login e registo. 
7-A página inicial o header e o footer vão ter ligações a outras páginas para ajudar na 
organização do meu web site. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. O meu projeto final 
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Desenho da página inicial 
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Este código é o header, o header é um menu responsivo que usei para organizar o meu 

site quando minimizamos o site tem um botão que vai abrir o menu hambúrguer para o 

site ficar organizado nos dispositivos móveis 

Como o nome indica, um header refere-se à seção superior da página de um site. É uma 

faixa de conteúdo geralmente fixa no topo e que, portanto, aparece de forma consistente 

em todas as páginas 
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Este é o menu responsivo quando minimizo a página para dispositivos moveis como por 

exemplo telemóveis, tablets e muito mais 

 

 

Este é o menu depois de clicar nos 3 tracinhos que vai ter as mesmas coisas que o menu 

normal só que para os dispositivos móveis 
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Seleção do elemento do menu móvel 

Utiliza se document.querySelector para selecionar um elemento HTML com a classe CSS 

.mobile-menu e armazena-o na variável menu Mobile. 

Verificação da classe 'open' 

Verifica se o elemento do menu móvel tem a classe CSS open. 

Se o menu já estiver aberto 

Se o menu já estiver aberto (ou seja, tem a classe open), esta classe é removida do 

elemento do menu móvel. Em seguida, altera a fonte da imagem de um ícone 

(possivelmente um ícone de menu) para a imagem de um ícone de fechar (provavelmente 

para indicar que o menu pode ser fechado). 

 

Se o menu não estiver aberto: 
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Se o menu não estiver aberto, adiciona a classe open ao elemento do menu móvel, o que 

possivelmente fará com que seja exibido. Em seguida, altera a fonte da imagem do ícone 

para uma imagem de fechar (indicando que o menu pode ser fechado). 

 

 

 

 

 

 

Esta página é a inicial  
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O footer é a área final das páginas de um site. Normalmente, é no footer que ficam 

informações como endereço, contatos, links para páginas importantes, políticas de 

privacidade, termos e condições de troca e devolução, selos de segurança, redes sociais 

e mais. 
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Este código é feito em CSS ele serve para dar estilos ao meu site. 

Este código foi feito para o footer que me ajudou a deixar tudo mais organizado, como 

por exemplo o endereço, contatos, links para páginas importantes, termos e condições de 

troca e devolução, redes sociais e mais. 
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Este código também foi feito para dar estilos ao meu site e organizá-lo. Este código foi 

feito para dar estilos ao header e o menu responsivo que deixa o meu site muito mais 

organizado assim já sabemos onde podemos encontrar as páginas que queremos 

 

Login/Registo 
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Registo 

Está é a página de Registo que serve para criar uma conta depois para logar na página de 

Login 

Como a página mostra tem o username a password e confirmar a password, tem a seta 

para voltar para o menu inicial, mas depois de criar a conta e logar vai diretamente para 

a página inicial que foi mostrada acima 

Se já tiver conta basta clicar em “Loga aqui” para logar a conta 
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Este código em C# é parte de uma página web ASP.NET que trata do registo de utilizadores 

• O método Register_Click é invocado quando o botão de registo é clicado na página. 
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• Primeiro, ele tenta estabelecer uma conexão com a base de dados usando a string 

de conexão definida no arquivo de configuração. 

• Em seguida, verifica se o nome de utilizador já existe na base de dados. 

• Se o utilizador já existir, exibe uma mensagem de erro. 

• Caso contrário, insere o novo utilizador na base de dados. 

• Após a inserção bem-sucedida, exibe uma mensagem de sucesso e redireciona o 

utilizador para a página de login. 

• Se ocorrer algum erro durante o processo, exibe uma mensagem de erro detalhada. 

Este código gerência o registo de utilizadores em uma aplicação web ASP.NET, 

assegurando que não haja duplicatas de nomes de utilizador e fornecendo feedback ao 

utilizador sobre o resultado do registo. 

 

 

 

 

 

Login 
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Está é a página de Login que serve para logar a conta depois de termos criado o nosso 

registo. 

Como a página mostra tem o username e a password que o usuário vai ter de preencher 

tem a seta para voltar para o menu inicial, mas se já tiver uma conta e logar vai 

diretamente para a página inicial que foi mostrada acima 

Se não tiver conta basta clicar em “Registe-se aqui” para criar a conta 
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Este código faz parte de uma página de login desenvolvida usando ASP.NET. Inclui um 

formulário de login com campos para nome de usuário e senha, um botão para enviar 

informações de login e um link para a página de registo. O estilo de página é definido com 

cores de plano de fundo e texto específicos, e há uma seção de estilo embutido para 

estilizar elementos específico. 
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Este código é uma parte de uma página de login em uma aplicação web ASP.NET. Ele 

verifica as credenciais do usuário em uma base de dados. 
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2. Conexão com o Banco de Dados: Obtém a string de conexão do arquivo web.config 

e abre uma conexão com o banco de dados usando a classe SqlConnection. 

3. Consulta SQL: Constrói uma consulta SQL para verificar se o usuário existe na 

tabela Users com o nome de usuário e senha fornecidos. 

4. Prevenção de Injeção SQL: Usa parâmetros na consulta para evitar ataques de 

injeção SQL. 

5. Execução da Consulta: Executa a consulta usando ExecuteScalar() e verifica o 

resultado. 

6. Redirecionamento: Se o usuário for encontrado, armazena o nome de usuário na 

sessão e redireciona para a página inicial. Se não for encontrado, exibe uma 

mensagem de erro. 

7. Tratamento de Exceções: Captura exceções SQL e outras exceções, exibindo 

mensagens de erro adequadas. 

8. Fechamento de Conexão: Usa um bloco using para garantir que a conexão com o 

banco de dados seja fechada corretamente, independentemente de ocorrerem 

erros. 

Ficha Cliente e Ficha de Reparação 

Ficha Cliente 



  CarMax 
Prova de Aptidão Profissional 

 

32 Pedro Brites Alves 

 

Está é a página ficha cliente que serve para o cliente meter os seus dados  



  CarMax 
Prova de Aptidão Profissional 

 

Pedro Brites Alves 33 

 



  CarMax 
Prova de Aptidão Profissional 

 

34 Pedro Brites Alves 

 

 

O código HTML abaixo cria um formulário de Ficha de Cliente com campos de entrada 

nome, telefone, NIF, Morada, Cidade e Observações. O código do estilo CSS customizado 

estabelece a aparência do formulário, incluindo cores de fundo e de texto e o estilo de 

borda arredondada. 

 

 

Ficha de reparação 
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Está é a página da ficha de reparação que serve para o cliente meter os dados do seu 

automóvel. 
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O código HTML abaixo cria um formulário de Ficha de Reparação com campos de entrada 

nome, telefone, viatura, matrícula, Cidade e Observações. O código do estilo CSS 

customizado estabelece a aparência do formulário, incluindo cores de fundo e de texto e 

o estilo de borda arredondada. 
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Marcações

 

A ficha de marcações serve para agendar uma reparação ao seu automóvel. 

Nela podemos adicionar os nossos dados tem os dados obrigatórios e os opcionais que não 

é preciso colocar para efetuar a marcação depois de adicionar os seus dados vão aparecer 
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na primeira página que esta na foto acima. 

HTML 
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Este código HTML representa uma página para um sistema de marcação de reparação. Ele 

inclui um formulário para adicionar novos contatos, uma tabela para exibir contatos 

existentes e links para outras partes do sistema. O código também importa estilos CSS e 

scripts JavaScript para adicionar funcionalidades interativas. A página tem um esquema 

de cores escuro, com fundo azul escuro e texto branco. 

CSS 
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Este código CSS define estilos para uma página web. Ele faz o reset de margens e 

preenchimentos padrão, define o estilo do elemento principal da página, estiliza o 

cabeçalho, cria estilos para links dentro do cabeçalho, define estilos para títulos, 
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formulários de adição de contatos, mensagens de erro, botões de cancelar e salvar, uma 

tabela e seus elementos, campos inválidos em formulários e botões de deletar e editar. 

Cada parte do código contribui para uma apresentação visual consistente e agradável da 

página. 
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Javascript
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Este código cria uma aplicação simples de lista de contatos em uma página web. Ele 

permite adicionar novos contatos, validando os campos de nome e número, e exibe-os em 

uma tabela. Os contatos podem ser removidos individualmente. O código organiza as 

funcionalidades em funções e usa event listeners para interações do usuário, como 

adicionar e cancelar contatos. 
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3. Conclusão 

Objetivos Alcançados: 

O meu maior objetivo alcançado foi realizar este projeto ao longo destes meses. 

Dificuldades / Facilidades Sentidas: 

Muitas dificuldades a conseguir por o site responsivo e conseguir criar a base de dados. 

A maior facilidade que eu senti foi pesquisar os vídeos que eu queria. 

Benefícios / Vantagens / Interesse do Projeto Desenvolvido: 

Com este projeto desenvolvido aprendi muita coisa, aprendi que não devo desistir dos meus 

objetivos, a minha maior vantagem foi a aprendizagem que tive nestes últimos 3 anos que ajudou 

imenso ao fazer o meu projeto final. 
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Bibliografia 

Eu retirei várias coisas do youtube vi tutoriais para aprender como fazer o que queria como o header 

o footer, ficha cliente, ficha de reparação, a página sobre o meu site. 

Os vídeos do youtube ajudaram me imenso principalmente na parte de conseguir meter o meu site 

responsivo. 

Também usei o ChatGPT para correção dos meus erros e os erros dos códigos. 
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Anexos 

Curriculum Vitae 
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