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Nota Introdutoria

A Prova de Aptiddo Profissional consiste na apresentacdo e defesa, perante um juri, de um projeto,
consubstanciado num produto, material ou intelectual, numa intervencdo ou numa atuacdo, bem
como do respetivo relatério final de realizacdo e apreciacdo critica, demonstrativo de saberes e

competéncias profissionais, adquiridos ao longo da formacdo e estruturante do futuro profissional.

A sua realizacdo constitui-se como um dos imperativos legais para a conclusdo do curso profissional
de (designacdo do curso), que confere uma dupla certificagcdo: qualificacdo profissional de nivel IV e

0 122 ano como certificacdo escolar de nivel secundario.

A presente prova foi realizada na Escola Profissional de Braga no presente ano letivo e a sua defesa

realizada, perante um juri final, nas datas estabelecidas no calendario escolar.
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Introducao

O jogo "Memories Unveiled" é um projeto que surge da minha paixdo pelos videojogos e da
minha busca por combinar narrativa emocional, exploracdo e quebra-cabecas em um
ambiente ndo linear. Este jogo é criado como parte da minha prova de aptiddo profissional,
demonstrando as minhas habilidades na utilizacdo de “Unity” e das linguagens de
programacao C# e C++,

O objetivo principal de "Memories Unveiled" é proporcionar uma experiéncia envolvente e
emocional para os jogadores. Eles devem explorar ambientes misteriosos, resolver quebra-
cabecas desafiadores e, ao fazé-lo, desvendar a histdria por trds das memorias perdidas do
personagem principal.

O jogo "Memories Unveiled" serd desenvolvido em “Unity”, aproveitando as capacidades
dessa engine de desenvolvimento de jogos. As linguagens de programacdo C# e C++ serdo
utilizadas para implementar mecanicas de jogo, controlos e sistemas interativos.

"Memories Unveiled" inova ao combinar elementos de exploracdo, quebra-cabecas e
narrativa nao linear em um unico jogo. Um dos desafios serd criar quebra-cabecas criativos
e integra-los perfeitamente na histdria, mantendo o equilibrio entre o desafio e a diversao.

O jogo terd um estilo artistico Unico, com graficos que criam uma atmosfera misteriosa e
cativante. A palete de cores sera usada para refletir as emoc¢8es da narrativa, variando de
tons sombrios a vibrantes a medida que a histéria se desenrola.
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Objetivos

Os meus objetivos sdo:

e Promover o conceito de Game Development;

e Desenvolver competéncias no desenvolvimento de jogos para a plataforma Unity;
e Aumentar a capacidade e dominio da linguagem C# e C++;

* Aplicar conhecimentos e competéncias adquiridos nas diferentes disciplinas;

e Aumentar a minha capacidade de dominio sobre este tema;

Como surgiu a ideia

Eu tive esta ideia porque sempre gostei muito de video jogos, e uma das grandes razdes para

eu ter ingressado neste curso foi 0 meu gosto por video jogos.
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Inspiracées

Eu tive como inspiracdes dois jogos “When the darkness comes” e “We were here”, estes

dois jogos foram o porqué de eu querer fazer um jogo.

Os visuais e a historia de “When the darkness comes” sdo o que traz prazer a jogar, ndo é a
sua jogabilidade que o torna um jogo completamente diferente dos outros, sdo os
sentimentos e mensagem transmitida nesse jogo que o tornam um dos melhores jogos que
eu ja joguei.

J& “We were here” é a inspiracdo que mais se nota no meu jogo, os puzzles e mecanicas
revoluciondrias fazem com que tenha sido o melhor jogo desse género que eu ja joguei e eu

tentei utilizar mecéanicas que ndo tenham sido tdo usadas como a implementacdo de cédigo

morse para decifrar um codigo.

1 Imagens de inspiracdo "When the darkness comes”/"We were here”
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Cronograma
Fase Calendarizagao Elenco de atividades nas diversas fases
Setembro 2023 Conhecimento do regulamento
Setembro 2023 Definicdo dos critérios da PAP pela direcdo
Periodo de negociagdo / reflexdo / decisdo sobre os temas /
Setembro 2023
Concegao problemas a explorar

Setembro 2023

Normas para a elaboracdo de um trabalho cientifico

Até 31 outubro 2023

Entrega do projeto de acordo com as normas do

regulamento

Desenvolviment

(o}

Setembro 2023

Idealizacdo da PAP

Outubro 2023

Criacdo da histdria, personagens e cenarios.

Novembro/Dezembro

2023

Inicio do projeto

Janeiro/Fevereiro 2024

Testagem do jogo

Marco/Abril 2024

Conclusdo do projeto

Maio 2024

Ajustes finais

Autoavaliagao e

Relatério

Janeiro 2024

Defesa intermédia da PAP

13 maio 2024

Conclusdo do projeto e entrega do relatério

Julho 2024

Defesa final da PAP
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1. Recursos Utilizados

Durante o desenvolvimento da minha Prova de Aptiddo Profissional eu utilizei variados
recursos, desde engines de desenvolvimento de jogos, modeladores 3D, editores de texto,

linguagens de programacao, entre outros.

Programas Utilizados

1! Unity

2 Unity

1.1.1 Unity

O Unity é uma plataforma de desenvolvimento de jogos, oferece diversas ferramentas para
criar experiéncias interativas em 2D e 3D. Com suporte a multiplas plataformas, graficos
avancados e integracdo de linguagens como o C#, eu utilizei o Unity porque utiliza C# que é

uma linguagem que eu ja conhecia.
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1.1.2 Visual Studio

3 Visual Studio

O Visual Studio é um IDE versatil desenvolvido pela Microsoft, usado para programar em
varias linguagens como C#, C++, Python e JavaScript. Oferece recursos avancados de edicdo

de cédigo e integracdo com outras ferramentas de desenvolvimento.

1.1.3 Blender

4 Blender

O Blender é um software usado para modelagem, animacdo e renderizacdo 3D. Oferece uma
ampla gama de ferramentas para criar graficos 3D, incluindo modelagem de objetos,
simulagdo, texturizagdo e composicdo, eu escolhi o Blender porque foi a ferramenta que eu

mais ouvi falar para modelagao 3D.
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1.1.4 Notepad++

+

5 Notepad++
O Notepad++ é um editor de texto, ideal para programacao e edi¢cdo de arquivos de texto,
eu utilizei o Notepad++ para o desenvolvimento do meu website por ter utilizado durante as

aulas de desenvolvimento web.

1.1.5 GitHub

6 GitHub

O GitHub é uma plataforma de hospedagem de cédigo, permite controlar a versdo e gerir

problemas, facilitando o desenvolvimento e compartilhamento do cédigo.
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1.1.6 Ampps

~\

7 Ampps
O Ampps facilita a criacdo gestdo de ambientes de desenvolvimento web local. Ele inclui um
pacote integrado que contém o Apache, MySQL, PHP, Perl e outras ferramentas essenciais

para o desenvolvimento web.

1.1.7 phpMyAdmin

8 phpMyAdmin
phpMyAdmin é uma aplicacdo web utilizada para gerir bases de dados MySQL através de
uma interface grafica. Permite aos utilizadores criar, modificar e eliminar bases de dados,

tabelas, campos e registos diretamente no navegador web.
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Linguagens utilizadas

1.1.8 C#

9 C#

C# é uma linguagem de programacdo moderna e versatil. E utilizada para o desenvolvimento

de software, é conhecida pela sua robustez.

1.1.9 HTML

HTML

10 HTML
HTML é a linguagem base utilizada para criar e estruturar paginas web, permite definir a
estrutura e o contelddo de uma pagina, incluindo texto, imagens, links e outros elementos

multimédia, é a base fundamental para o desenvolvimento web.
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1.1.10 PHP

hp

11 PHP

PHP é uma linguagem de programacdo utilizada para o desnvolvimento de aplicacGes web
dindmicas, é especialmente conhecida por ser integrada com HTML e é capaz de se ligar a

bases de dados.

1.1.11 CSS

12 CSS

CSS é uma linguagem utilizada para estilizar e formatar elementos HTML em pdginas web.
Com o CSS, é possivel controlar a aparéncia dos elementos, incluindo cores, fontes,

espacamentos, layout e outros estilos.
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2. Jogo

Mapa

O mapa consiste de trés salas e um corredor.

13 Mapa visto de cima

A sala principal onde o jogador “acorda” que tem um piano, uma lareira, um isqueiro em
cima de uma mesa, e uma porta, nessa sala o jogador tem de pegar no isqueiro, dirigir-se a

lareira e fazer umainteracdo, que vai fazer os paus da lareira “arderem” e aparece uma chave

gue faz com que a porta abra.

14 Primeira Sala
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No corredor tem trés portas, uma aberta e duas fechadas e oito botdes, uma das portas
fechadas ndo vai a lado nenhum porgue é meio que uma distracdo assim como os botdes
gue apenas se ligam com luzes de varias cores, a outra porta fechada vai dar a ultima sala,

mas para a abrir é preciso um cddigo que vai ser obtido na segunda sala que é a sala de porta

aberta.

15 Corredor

Eu tentei fazer com que a segunda sala se parecesse com uma pequena biblioteca, tem duas
mesas com livros e uma ldampada em cima, duas cadeiras e trés armarios com livros, tem
também um quadro com uma conta e um interruptor na parede que quando ativado liga a
luz que transmite um codigo que é necessario para decifrar o cédigo para a terceira e Ultima

sala.

16 Segunda Sala
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A terceira sala é uma sala muito simples em que tem texto escrito pelas paredes, dois blocos

em que saiem particulas e um botdo em que sai do jogo.

PARABENS !
CHEGASTE AO FINAL DO JOGO
OBRIGADO POR TERES

JOG,L DO
e

17 Terceira Sala

Eduardo Miguel Felgueiras Marinho

uma escola

geessons #5030 [l St @i Rumos

education

Knowledge
sharing

Qs Fundos Europeus mais proximos de si.



escola profissional

de braga . .

Memories Unveiled

Prova de Aptidao Profissional

Jogador

Andar, saltar e olhar sdo as mecanicas que o jogador mais utilizara.

O jogador consegue andar nas teclas “W” para andar para a frente, “A” para andar para a

esquerda, “S” para andar para tras e “D” para anda para a direita.

Consegue saltar no “Espaco” e consegue “olhar” com os movimentos do rato.

—public class PlayerMotor : MonoBehaviour

{
private CharacterController controller;
private Vector3 playerVelocity;
private bool isGrounded;
public float speed = 5f;
public fleoat gravity = -9.8&f;
public float jumpHeight = 1f;
= void start()
i
controller = GetComponent<CharacterController>();
}
= void Update()
isGrounded = controller.isGrounded;
h
= public void ProcessMove(Vector2 input)
i
Vector3 moveDirection = Vector3.zero;
moveDirection.x = input.x;
moveDirection.z = input.y;
controller.Move(transform. TransformDirection(moveDirection) * speed * Time.deltaTime);
playerVelocity.y += gravity * Time.deltaTime;
if (isGrounded && playerVelocity.y < )
playerVelocity.y = -2f;
controller.Move(playerVelocity * Time.deltaTime);
Debug.Log(playerVelocity.y);
¥
= public void Jump()
i
= if(isGrounded)
i
playerVelocity.y = Mathf.Sqrt(jumpHeight * -1.8f * gravity);
1
}
}

18 Script Player Motor

Eduardo Miguel Felgueiras Marinho

uma escola

6o PESSOAS ‘ S, Cofinanciado pela CORFORMIADE Knowledge
< 2030==" !2030 Unido Europeia 'Isdm& ) Rumos sharing ’

education

Os Fundos Europeus mais proximos de si.



escola profissional
de braga

Memories Unveiled
Prova de Aptidao Profissional

Jpublic class InputManager : MonoBehaviour

{

6o PESSOAS

29 2030

private PlayerInput playerInput;
private PlayerInput.OnFootActions onFoot;

private PlayerMotor motor;
private PlayerLook look;

void Awake()

i
playerInput = new PlayerInput();
onFoot = playerInput.OnFoot;
motor = GetComponent<PlayerMotor>();
look = GetComponent<PlayerLook>();
onFoot.Jump.performed += ctx => motor.Jump();
h
void FixeduUpdate()
i
motor.ProcessMove(onFoot.Movement . ReadValue<Vector2=());
3
void LateUpdate()
i
look.ProcessLook(onFoot.Look.ReadValue<Vector2=());
}
private void OnEnable()
i
onFoot.Enable();
b
private void oOnDisable()
i
onFoot.Disable();
}

19 Script Input Manager
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Jpublic class PlayerlLook : MonoBehaviour

1
public Camera cam;
private float xRotation = @f;

public float xSensitivity = 36@f;
public float ySensitivity = 36f;

private float originalXSensitivity;
private float original¥Sensitivity;

3 public void start()
i

originalXSensitivity = xSensitivity;
originalYSensitivity = ySensitivity;

¥

3 public void ProcessLook(Vector2 input)

{

float mouseX = input.x;
float mouseY = input.y;

¥

{
xSensitivity = sensitivity;
ySensitivity = sensitivity;

¥

] public void ResetSensitivity()

i
¥Sensitivity = originalXSensitivity;
ySensitivity = original¥YSensitivity;

20 Script Player Look
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xRotation -= (mouseY = Time.deltaTime) * ySensitivity;
xRotation = Mathf.Clamp(xRotation, -80f, 86f);

cam.transform.localRotation = Quaternion.Euler(xRotation, ©, 8);

transform.Rotate(Vector3.up * (mouseX * Time.deltaTime) * xSensitivity);
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Inventadrio

O inventario pode ser acessado quando o jogador pressionar a tecla “Tab”.

21 Inventdrio

Quando o jogador clica com o botdo esquerdo do rato num item esse item vai ser adicionado

ao inventario.

22 Item no iventdrio

88 = private void ItemRaycast(bool hasClicked = false)

89 {

20 itemHoverText.text = "";

91 Ray ray = Camera.main.ScreenPointToRay(Input.mousePosition);
93 RaycastHit hit;

95 = if (Physics.Raycast(ray, out hit, raycastDistance, itemLayer))

97 = if (hit.collider != null)

29 Item newItem = hit.collider.GetComponent<Item>();
100 = if (newItem)

102 = if (hasClicked)

{
104 AddItemToInventory(newItem);
106 = else

107 {
108 itemHoverText.text = newItem.name;

23 Verifica se o item foi clicado e vai adiciona-lo ao inventdrio
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115 = private void AddItemTeInventory(Item itemToAdd)

116 {

117 int leftOverQuantity = itemToAdd.currentQuantity;
118 Slot openslet = null;

119

120 = for (int i = @; i < allinventorySlots.Count; i++)
121 {

122 Item heldItem = allinventorySlots[i].getItem();
123

124 = if (heldItem != null && itemToAdd.name == heldItem.name)
125 i

126 int freeSpaceInSlot = heldItem.maxQuantity - heldItem.currentQuantity;
127

128 = if (freeSpaceInSlot »= leftOverQuantity)
129

130 heldItem.currentQuantity += leftOverQuantity;
131 Destroy(itemToAdd.gameObject);

132 return;

133 }

134 = else

135 {

136 heldItem.currentQuantity = heldItem.maxQuantity;
137 leftOverQuantity -= freeSpaceInSlot;
138 }

139 i

1ue = else if (heldItem == null)

141 1

1u2 if (openSlot == null)

1u3 openSlot = allinventorySlots[i];

1uy ¥

145 1

iue

147 = if (leftoverQuantity » @ && openSlot != null)

1u8 {

1u9 openSlot.setItem(itemToAdd);

158 itemToAdd.currentQuantity = leftOverQuantity;
151 itemToAdd.gameObject.SetActive(false);

152 1

153 = else

154 {

155 itemToAdd.currentQuantity = leftOverQuantity;
156 1

157 H

24 Adiciona o item ao inventdrio

Existe também uma verificacdo no inventario para ver se o jogador tem o item.

public bool HasItem(GameObject itemPrefab)

{
string itemName = itemPrefab.name; // Get the name of the item prefab
foreach (Slot slot in allinventorySlots)
{
Ttem item = slot.getItem();
if (item != null && item.gameObject.name == itemName)
i
return true;
¥
}
return false;
}

25 Verifica se tem o item no inventdrio
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Se estiver com o inventario aberto aparece o cursor do rato e a sensibilidade da camera fica

em zero para ndo mexer, quando fecha o inventdrio a sensibilidade volta ao normal e o cursor

desaparece.
173 = private void ToggleInventory(bool enable)
174 i
175 inventory.SetActive(enable);
176
177 Cursor.lockState = enable ? CursorlLockMode.None : CursorLockMode.Locked;
178 Cursor.visible = enable;
179
1860 = if (playerLook != null)
181
182 = if (enable)
183 || {
184 Debug.Log("Setting sensitivity to @");
185 playerLeook.SetSensitivity(ef);
186 isSensitivityZero = true;
187
188 = else if (isSensitivityZero)
189 ] {
198 Debug.Log("Resetting sensitivity");
191 playerLook.ResetSensitivity();
192 isSensitivityZero = false;
193 ¥
194 H
195
196 = if (lenable)
197 {
198 foreach (Slot curslot in allinventoryslots)
199 curSlot.hovered = false;
280 H
201 }

26 Toggle Inventory

Com o inventario aberto consegue-se largar items quando se clica na tecla “X”.

27 Item que larguei
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private void dropItem()
foreach (Slot hotbarSlet in hotbarSlots)

if (hotbarSlot.hovered && hotbarSlot.hasItem())

{
hotbarSlot.getItem().gameObject.SetActive(true);
hotbarSlot.getItem().transform.position = droplLocation.position;
hotbarSlot.setTtem(null);
return;

¥

}
foreach (Slot inventorySlot in InventorySlots)
if (inventorySlot.hovered && inventorySlot.hasItem())
inventorySlot.getItem().gameObject.SetActive(true);
inventorySlot.getItem().transform.position = droplLocation.position;

inventorySlot.setTtem(null);
return;

28 Largar Items

Dentro do inventario consegue-se arrastar o icone dos items para outros slots.

29 Item noutro slot
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238 = private void dragInventoryIcon()

231 i

232 = for (int i = ®; i < allinventorySlots.Count; i++)
233 i

234 Slot curSlot = allinventorySlots[i];

235 = if (curSlot.hovered && curSlot.hasItem())

236 i

237 currentDragSlotIndex = 1i;

238

239 currentDraggedItem = curSlot.getItem();

2ue dragIconImage.sprite = currentDraggedItem.icon;
2041 dragIconImage.color = new Color(l, 1, 1, 1);
202

2u3 curSlot.setItem(null);

20y }

2u5 I }

2u6 I ¥

30 Arrastar item
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Os items podem ser inseridos no inventario com o clique do botdo esquerdo do rato

enquanto o jogador “olha” para ele.

—-jpublic class Item : MonoBehaviour

i
public
public
public
public
public

public

new string name = "New Item";

string description = "New Description”;
Sprite icon;

int currentQuantity = 1;

int maxQuantity = 16;

int equippableItemIndex = -1;

31 Item

Ao adicionar o script ao item eu posso modificar o nome, a descri¢do, o icone, a quantidade

atual, a quantidade maxima e o “slot” em que ele vai estar.

Isqueiro

32 Isqueiro
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#] ltem (Script)

Name Isqueiro
Description Isqueiro
[s] Isqueiro

33 Exemplo do script "Item”em uso
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Interacgdo “Isqueiro/Paus”

Com o item “Isqueiro” no inventario, o jogador dirige-se a lareira e clicando no “F” acontece

a interacdo que “queima” os paus para aparecer a chave que estava escondida antes.

34 Antes e depois da interagdo

private void Start()

i
chaveObject = GameObject.FindwWithTag("Chave");
if (chaveObject != null)
{
chaveObject.SetActive(false);
3
}

35 Chave comeca desativada

Para fazer a interacdo o jogador tem de estar dentro de um “collider”.
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private void OnTriggerEnter(Collider other)

H
if (other.CompareTag("Player"))
i
canInteract = true;
}
}
private void OnTriggerExit(Collider other)
i
if (other.CompareTag("Player"))
{
canInteract = false;
}
¥

36 Verificacdo de distdncia

Se o jogador estiver com o item no inventario, clicar no “F” e estiver perto o suficiente a

interacdo acontece.

private void Update()

i
if (canInteract && Input.GetKeyDown(interactionKey) &8& interactionEnabled)
if (playerInventory.HasItem(requiredItemPrefab))
PerformInteraction();
¥
}
}

37 Requisitos para a interacdo acontecer

Ao acontecer a interacdo os paus sdo destruidos e a chave aparece.

private void PerformInteraction()

GameObject pausObject = GameObject.FindwithTag("Paus");
if (pausObject !'= null)
{

Destroy(pausObject);

1
if (chaveObject != null)
! if (!chaveObject.activeSelf)
{ chaveObject.SetActive(true);

¥

interactionEnabled = false;

38 Interacdo Isqueiro/Paus
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Interacdo “Chave/Porta”

Esta interacdo é muito parecida com a anterior, tem apenas duas diferencas.

A primeira é que em vez de destruir o item ele faz uma animacdo da porta a abrir, o que fez

com que fosse mais dificil, uma vez que tive de criar uma animacdo para a porta.

E a segunda é que quando a interacdo acontece ndo aparece nenhum item novo.

39 Antes da interacdo
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40 Depois da interacédo

if Canim != null)
{

anim.SetTrigger("OpenDoor2");
b private Animater anim; anim = GetComponent<Animator=();

41 Modificacbes do codigo

Entry New State

4
Normal
Always Animate

OpenDoor_Anim2

at: 0 Eu 1Scale: 0

42 Editor de animacées
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Botoes

No corredor adicionei 8 botdes que ndo fazem nada de especial porque sdo uma distracdo.

43 Botées

Os botBes usam o mesmo sistema que o interruptor e a luz da segunda sala, que vai estar

mais a frente.

Eduardo Miguel Felgueiras Marinho

uma escola

6o PESSOAS ‘ S, Cofinanciado pela 0 R Knowledge
< 2030 !2030 Unido Europeia Eqaver Rumos sharing ’

education

Os Fundos Europeus mais proximos de si.



escola profissional
de braga

Memories Unveiled
Prova de Aptidao Profissional

Luz Codigo Morse

Para ativar a luz existe um interruptor que era suposto ser uma alavanca.

Um dos scripts verifica se o jogador clicou no botdo e comeca a transmissao.

44 Interruptor e lémpada

spublic class LeverInteraction : MonoBehaviour

{
public MorseCodeLamp lampScript;
void Update()
{
if (Input.GetMouseButtonDown(8))
i
Ray ray = Camera.main.ScreenPointTeoRay(Input.mousePosition);
RaycastHit hit;
if (Physics.Raycast(ray, out hit))
if (hit.cellider.gameObject == gameObject)
if (lampScript != null)
{
lampScript.StartTransmission();
}
}
¥
¥
}
}

45 Comeco da transmissdo

A transmissdo é feita do tempo que a luz estd acesa. Sendo o . meio segundo e 0 — um

segundo.
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public Light lampLight;

public float shortDelay = ©.5F; // .
public float longDelay = 1.8f; [/ -
public string morseCodeMessage = "-.... .—— ——... ————— ;

46 Mensagem em cédigo morse

public void StartTransmission()

i
if (!isTransmitting)
{
StartCoroutine(TransmitMorseCode());
H
}
public void StopTransmission()
i
if (isTransmitting)
{
StopCoroutine(TransmitMorseCode());
lampLight.enabled = false;
isTransmitting = false;
H
}

47 Comeco e fim da transmiss@o
Verifica o que recebeu, se foi . ou —e manda o sinal para transmitir

IEnumerator TransmitMorseCode()

1
isTransmitting = true;
foreach (char ¢ in morseCodeMessage)
{
if (c == "'.")
{
lampLight.enabled = true;
yield return new WaitForSeconds(shortDelay);
3
else if (¢ == '-')
{
lampLight.enabled = true;
yield return new WaitForSeconds(longDelay);
H
lampLight.enabled = false;
yield return new WaitForSeconds(shortDelay);
}
isTransmitting = false;
}

48 Transmissdo
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Porta com cddigo

Para entrar na terceira e Ultima sala é preciso um cddigo, quando clicas no “F” abre o menu

para inserir o cédigo.

49 Code Lock

Se o jogador estiver perto da porta e clicar no “F” o painel vai abrir, verifica se o cddigo
inserido é igual ao cédigo predefinido, ndo pode ter 5 digitos, e se o cddigo for igual vai dar
a animacdo da porta a abrir.

\{.«oid update()

CodeText.text = codeTextValue;

if (codeTextValue == safeCode)

{
anim.SetTrigger("OpenDoor");
CodePanel.SetActive(false);
1
if (codeTextValue.Length »= 5)
{
codeTextValue = "";
H

if (IsAtDoor && !isPanelOpen && Input.GetKeyDown(KeyCode.F))
i
ToggleCodePanel{true);

50 Code Lock
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PARABENS!!!
\STE AO FINAL |
RIGADO POR T

JOG,_DO
L]

51 Porta aberta

Verifica se o jogador esta dentro da drea para abrir o painel, se no inicio estiver perto, abrir
e depois afastar-se o painel vai fechar.

private veid OnTriggerEnter(Collider other)

if (other.CompareTag("Player"))
{

}

IsAtDoor = true;
H
private void OnTriggertExit(Collider other)
J{'.f (other.CompareTag("Player"))

IsAtDoor = false;
ToggleCodePanel(false);

52 Verifica se o jogador estd na drea
Quando se clica num dos botBes adiciona-se esse digito.

public void AddDigit(string digit)

i
if (isPanelOpen)
{
codeTextValue += digit;
b
3

53 Adicionar digito
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Quando o painel estiver ativo, o cursor vai aparecer para poder carregar nos botdes.

void ToggleCodePanel(bool state)

isPanelOpen = state;
CodePanel.SetActive(state);

Cursor.visible = state;
Cursor.lockState = state ? CursorLockMode.None : CursorLockMode.Locked;

54 Estado do painel
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Botdo de saida

Na ultima sala encontra-se um botdo que quando se carrega sai do jogo.

PARABENS!!I
GASTE AO FINAL DO JOG
OBRIGADO POR TERES

JOGADO

55 Botdo final

O botdo funciona da mesma forma do que o interruptor da segunda sala, s6 que em vez de

fazer a transmissdao do codigo morse, ele sai da aplicagdo.

Jpublic class Quit : MonoBehaviour
{
void Update()
{
if (Input.GetMouseButtonDown(e))

Ray ray = Camera.main.ScreenPointToRay(Input.mousePosition);
RaycastHit hit;

if (Physics.Raycast(ray, out hit))
if (hit.collider.gameObject == gameObject)
{

Application.Quit();
3

56 Botdo sair
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3. Site

Home

A pagina principal é uma pagina simples, que tem informacgado e imagens sobre o jogo, tem
breves descricdes sobre o jogo, um botdo para ir para a pagina de download, e um carrousel

de imagens com imagens do meu jogo.

Imagens

MeMIX
1100001
o

57 Colecdo de imagens

Eduardo Miguel Felgueiras Marinho

uma escola

copessoss  g8o030 [l e @i Rumos

education

Knowledge
sharing

Qs Fundos Europeus mais proximos de si.



escola profissional

de braga . .

Memories Unveiled

Prova de Aptidao Profissional

Memories
Unveiled

58 carrousel de imagens

Sobre

O objetivo principal de "Memories Unveiled” & proporcionar
uma experiéncia envolvente e emocional para os jogadores.

Eles devem explorar ambientes misteriosos, resolver quebra-

desafiadores e, ao fazé-lo, desvendar a histéria por

s perdidas do personagem principal

59 Sobre o jogo
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Download

Na pdagina de download ao clicar no botdo que diz download vai dar acesso ao meu jogo a

quem o quiser transferir.

Download

"Memories Unveiled" inova ao combinar elementos de

exploragGo, quebra-cabegas e narrativa ndo linear em um

Gnico jogo.

60 Botdo download
Login

O meu login é uma pagina muito rudimentar em que apenas tem os campos “Email or
Username” e “Password” e dois botdes, um para efetuar o login e outro para a criagdo de

conta que redireciona o utilizador para a pagina do registo.

User Login

Email or Username: |

Password: ‘ ‘

| Login |

Don't have an account? | Create account |

61 Login
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Registo

A pagina de registo é parecida com a de login, sé que quando o utilizador efetuar o registo

os dados vao para a base de dados, e vai diretamente para a pagina de login.

User Registration

Email: | |

Username: | |

Password: | |

62 Registo
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Base de dados

Eu fiz a minha base de dados foi feita em phpMyAdmin, consiste em 3 tabelas, uma para
receber as avaliagcdes do jogo, uma para a recolha de dados para fazer o demografico de

jogadores e outra com os utilizadores para poderem efetuar o registo e o login.

Tabela &

[J avaliar
[J recolha_dados

(J utilizador

3 tabelas

63 Tabelas

” o ” o u

Na tabela avaliar tem os campos “nome”, “nota”,

|II

comentario” e “emai

|
=— & avaliar

=l Colunas
L& Nova
| comentario (varchar)
L 2 email (PRI, varchar)
| nome (text)

I nota (int)
+—.-| indices

64 Tabela avaliar

Na tabela recolha_dados tem os campos “email”, “genero”, “idade”, “nome”, “pais” e

“tempo_jogo”.
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B * recolha_dados

=—ll Colunas

—ll, Nova

— ' email (PRI, varchar)
—ill genero (text)

—ill idade (int)

—ll nome (varchar)

—illl pais (text)

il tempo_jogo (varchar)

65 Tabela recolha_dados

Na tabela utilizador tem os campos “email”, “nome_utilizador” e “password”.

B * utilizador

—ﬁofunas
LE, Nova
-~ email (PRI, varchar)

| nome_utilizador (varchar)

I password (varchar)

66 Tabela utilizador
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4, Alteracoes Futuras

Até a data da defesa da PAP pretendo adicionar mais texturas, modelos e animacdes,
desenvolver uma histéria para o jogo visto que ndo tive tempo de a fazer tendo em conta
que ndo era prioritario, adicionar musicas, efeitos sonoros e opcdes de aumentar e diminuir

volume no menu das opgoes.

Pretendo também adicionar a pagina de avaliacBes e comentarios do jogo ao meu website,

melhorar o login e registo e aprofundar o perfil de utilizador.

Eduardo Miguel Felgueiras Marinho

uma escola

Goessors  gPo0aq [l @i Rumos

education

Knowledge
sharing

Os Fundos Europeus mais proximos de si.



escola profissional

de braga . .

Memories Unveiled

Prova de Aptidao Profissional

Conclusao

Este percurso foi dificil, mas estamos aqui.

Durante a minha jornada tive muitas dificuldades, mas aprendi a supera-las devido ao
trabalho continuo que os professores, os colegas, os amigos e a familia tiveram, foram estas
pessoas e eu que me moldaram para ser a pessoa que sou hoje e por isso agradeco
novamente a todos que conheci porque sem eles eu provavelmente ndo estaria aqui ou ndo

seria como sou hoje.

Estes trés anos ensinaram-me muitas coisas, mas fundamentalmente a aprender a aprender

gue é o essencial para continuar a viver.
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Anexos

Anexo 1 — Curriculum Vitae

B curopass

Eduardo Miguel Felgueiras Marinho
Macionalidade: Fortuguesa Data de nascimento: 19092006 Sexo: Masculino

R, Nidmero de telemével: {+351) 0322743331 % Enderego de emall: 0521186@alunos.epb.pt

SOBRE MIM

Pode inserir agui a sua descrigdo...

EXPERIENCIA PROFISSIONAL

Estudante
EPB - Escola Profissional de Braga [ 15/09/2027 - Anual |

Cldade: Braga
Pals: Portugal

Estudante do curse Gestio e Programagde de Sistemas Informdticos

Estagidrio
Universidade do Minho - Escolo de Medicing [ 05/06/2023 - 250712023 )

Cidade: Braga
Pals: Portugal

Haboragdo de programas em Cf;
Instalag®o de sistemas operativos;
Manuten;do de impressoras.
COMPETENCIAS LINGUISTICAS
Limgueals) maternalsy portugués
Outra(s) linguals):

Inglés
COMPREENSAQ ORAL B1 LEITURA B1 ESCREVER H1
PRODUCAD ORAL B1 INTERACAD ORAL B1

Mieiss AT g AZ Utllizodor de baser 61 e 52 Utilzodor independente; O e C2: Utilzadar ovangodo
VOLUNTARIADO

EMACI 2022 - European Masters Athletics Championships Indoor
| Braga, 1900212022 - 27002/ 2022 ]

Centro de Convivio S&nior de Real
[ Braga, 04/2023 - 0452023 )
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