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Nota Introdutoria

A Prova de Aptiddo Profissional consiste na apresentacao e defesa, perante um juri, de um projeto,
consubstanciado num produto, material ou intelectual, numa intervencdo ou numa atuacdo, bem
como do respetivo relatdrio final de realizacdo e apreciacdo critica, demonstrativo de saberes e

competéncias profissionais, adquiridos ao longo da formacéo e estruturante do futuro profissional.

A sua realizagdo constitui-se como um dos imperativos legais para a conclusdo do curso profissional
de (designacdo do curso), que confere uma dupla certificacdo: qualificacdo profissional de nivel IV e

0 122 ano como certificacdo escolar de nivel secundario.

A presente prova foi realizada na Escola Profissional de Braga no presente ano letivo e a sua defesa

realizada, perante um juri final, nas datas estabelecidas no calendario escolar.
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1. Introducgao

1.1 Fundamentacéao

A minha prova de aptiddo profissional consiste na criacdo de um video-jogo juntamente e de um
website, decidi optar pela criagcdo deste projeto por ser algo que me é chegado e confortdvel de

realizar.

O website tem como principal objetivo servir como um alojamento para o ficheiro do video-jogo, o
site tem um sistema de login e registo que serve como um mecanismo de seguranca, o ficheiro sé

se torna acessivel para o utilizador assim que ele completar o registo e o login.

Contem ainda também uma opcao para o utilizador sair da sua conta e apagar a mesma, ao apagar
a conta todos os dados do utilizador sdo apagados permanentemente e ele é expulso da sua conta

ndo conseguindo voltar a entrar.

Ja na criacdo do video-jogo eu tive como principal objetivo criar um ambiente que desperte o lado
curioso do jogador, criei assim um mundo que prioriza a exploracdo e a recolha de informacdes e

gue recompensa o jogador por tal.

Depois de muito pensar qual seria a plataforma de criacdo que iria usar acabei por escolher o Unity,
além de seruma uma plataforma muito amigdvel para quem nunca a usou, usa a linguagem de
programacdo “C#”, e como é algo que foi aburdado durante as aulas acabou por ser mais facil

durante a criagao.
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1.2 Primeiras Ideias

Na fase inicial do projeto eu ainda ndo tinha uma ideia formada, sabia que queria criar um video-
jogo mas ainda nao tinha uma tema definido, foi entdo que comecei a esbogar algumas ideias que

podiam vir a ser a final.

A primeira rascunho iria ser sobre animais de estimagdo a tentar escapar de casa, teria varios

animais e seria um ambiente fechado.

Figura 1 - Primeira ideia de PAP
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Ja a segunda ideia foi onde eu esbocei alguns elementos que iriam avancar para a ideia
final, como por exemplo, o mundo antropomorfico. Nesta ideia o jogador teria de escalar

uma montanha mas com forme ia escalando ele ia envelhecendo.

Figura 2 - Segunda ideia de PAP
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1.3 Ideia Final e Inspiracées

Depois de debater muito e pedir opinides para amigos e professores, a ideia que segiu
para a frente foi a de criar um mundo aberto com elementos de exploracao e tendo como
principal destaque visual o seu mundo antropomorfico, adicionei também um sistema de
missées que recompensa o jogador por explorar o mundo a sua volta e que o recompensa

com qualquer interacao, por mais pequena que seja.

Além de tudo, decidi explorar um pouco mais as minhas possibilidades e acabei por tornar
o video-jogo nao em 3D, nao em 2D, mas sim em 2.5D. Em resumo acabei por misturar os
dois elementos, o mundo todo tem como pré-definicdo o 3D mas quando se trata de

personagens ou objetos todos eles sao 3D.

Tive como inspiracdes alguns video-jogos que cresceram comigo, para a criagao do mundo
tive como inspiracao “Paper Mario: The Thousand-Year Door” lancado em 2004, e para a
criacao dos personagens tive como inspiracao “The Legendo of Zelda: The Wind Waker”
lancado em 2002, ja na criacao do sistema do jogo como por exemplo dialogo e missdes

tive como principal inspiracao “Don’t Starve Together” lancado em 2014.

Figura 3 - Paper Mario: The Thousand-Year Door
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Figura 4 - The Legend of Zelda: The Wind Waker (Esquerda) / Don't Starve Together (Direita)

1.4 Cronograma

| Cronograma
| Fase Calendarizagao | Elenco de atividades nas diversas fases
Setembro 2023 |Conhecimento do regulamento
Setembro 2023 |Definig50 dos critérios da PAP pela diregédo
ot peenbrorns [ 8 pance |l i s o
Setembro 2023 |Normas para a elaboracdo de um trabalho cientifico
Até 31 outubro 2023 |Een;LTagranec:]?O projeto de acordo com as normas do
Setembro 2023 |Idea|iza§,§o da PAP
Outubro 2023 |Criac;§o do design dos personagens, histéria e cenarios
Desenvolvimento
|Novembro 2023 |In|’cio da programacao
IJaneiro 2024 |Testar 0 jogo
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|Margo 2024 |Me|horar 0 jogo

|Abri| 2024 |Ajustes finais
IJaneiro 2024 |Defesa intermédia da PAP
utoa’vghagso € |6 maio 2024 |Conc|us:§o do projeto e entrega do relatério
Relatério
IJtho 2024 |Defesa final da PAP
1.5 Recursos
‘ Recursos
‘ Humanos Materiais Financeiros
‘ Professor Américo Rodrigues Computador
‘ Professor Manuel Ferreira Visual Studio Code
‘ Professora Ana Marta Unity
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2. Componentes Técnicos

2.1 AplicacGes utilizadas

2.1.1 Visual Studio Code

0 Visual Studio Code é um editor de codigo-fonte leve, mas poderoso, que € executado
na area de trabalho e esta disponivel para Windows, macQOS e Linux. Ele vem com
suporte integrado para JavaScript, TypeScript e Node.js e possui um rico ecossistema de
extens@es para outras linguagens e tempos de execucao (como C++, C#, Java, Python,
PHP, Go e .NET).

Figura 5 - Visual Studio Code

2.1.2 Unity

O Unity € uma plataforma de criacao de video-jogos que permite aos desenvolvedores
criar, testar e publicar os seus jogos para varias plataformas, como por exemplo Windows,
Linux, Android, Playstation 4 e 5 e também para 6culos VR (Realidade Virtual). E uma
plataforma muito amigavel para desenvolvedores iniciantes com varios manuais de

instrucao espalhados pela internet

Figura 6 - Unity
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2.1.3 GitHub

O GitHub é uma plataforma de hospedagem usando a nuvem que permite aos
desenvolvedores guardar os seus projetos criando repositorios, sejam eles publicos ou
privados. Ele fornece diversas ajudas como por exemplo, ele ajuda o desenvolver a
controlar quem tem acesso aos seus ficheiros, consegue também rastrear problemas, e é

mais acessivel quando se trate da distribuicao de ficheiros

Figura 7 - GitHub

2.1.4 AMPPS

O Ampps € um pacote de softwares que fornece um ambiente de desenvolvimento local
para aplicacées web. Ele inclui Apache, MySQL, MongoDB, PHP, Perl e Python, permite
assim que os desenvolvedores criem e testem sites/aplicacbes nos seus proprios

computadores antes de implementa-los num servidor web.

—

Figura 8 - AMPPS
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2.1.5 Notepad

O Notepad é um editor de texto simples e leve que vem pré-instalado na maioria dos
computadores. Embora tenha funcionalidades basicas, é frequentemente utilizado para
editar ficheiros de texto simples, também é bastante usado para por desenvolvedores para

criar sites em HTML.

Figura 9 - Notepad

2.1.6 Ink

Ink € um editor de texto usado no Unity, normalmente usado para criar historias
interativas. Ele permite aos desenvolvedores criar histdrias/escolhas para os personagens,

oferecendo assim uma maneira flexivel de criar narrativas dinamicas.

® &

Figura 10 - Ink
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2.1.7 phpMyAdmin

O phpMyAdmin é uma ferramenta de administracao da base de dados MySQL, escrita em
PHP. E usada para gerenciar base de dados MySQL através de uma interface grafica do
utilizador, permite assim executar consultas SQL, gerir tabelas, utilizadores e permissées,

entre outras tarefas administrativas relacionadas a base de dados.

php

Figura 11 - phpMyAdmin

2.1.8 Pinterest

O Pinterest € uma plataforma social onde os utilizadores descobrem e guardam inspiracoes
visuais para uma variedade de interesses, como por exemplo moda, decoracao e culinaria,

organizando as assim os seus gostos.

Figura 12 - Pinterest
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2.2 Linguagens utilizadas

2.2.1CH

C# é uma linguagem de programacao moderna e de alto nivel desenvolvida pela Microsoft.
Ela é amplamente utilizada para a criacao de aplicacoes especialmente para a plataforma
Windows, é também usado para a criacao de video-jogos juntamente da plataforma Unity.
C# também combina elementos das linguagens C e C++, tornando-o assim uma escolha

popular entre os desenvolvedores.

Figura 13 - Linguagem C#

2.2.2 HTML

HTML é uma linguagem usada para criar e estruturar qualquer tipo de conteido web. HTML
fornece a estrutura basica para paginas da web, permitindo que os desenvolvedores
definam elementos como texto, imagens e hiperligacoes. HTML é uma linguagem
fundamental para o desenvolvimento web e é frequentemente combinado com CSS e

JavaScript para criar paginas web.

HTML

Figura 14 - Linguagem HTML
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2.2.3 CSS

CSS é uma linguagem de estilo usada para definir a apresentacao e o layout dos elementos
HTML numa pagina web. CSS permite que os desenvolvedores controlem o estilo de um
website, incluindo aspetos como cores, fontes, espacamento, posicionamento e efeitos
visuais. Ele funciona em conjunto com o HTML, permitindo assim que os desenvolvedores

separem o conteldos estrutural da sua apresentacao visual.

Figura 15 - Linguagem CSS
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3. Projeto
3.1 Video-jogo

3.1.1 Oqueé?

Knock Knock é o fruto que surgiu devido a minha paixao pelos video-jogos desde
pequeno, pude pela primeira vez colocar essa paixao em pratica gracas a Prova de

Aptidao Profissional.

Knock Knock é um video-jogo que mistura elementos 2D e 3D e coloca o jogador num

mundo aberto, onde o mesmo tera que explorar para conseguir avancar.

A historia do jogo € que o personagem principal, que aqui é o jogador que controla,
perdeu as chaves de casa tendo assim que encontra-las, a maneira de recuperar as suas
chaves é de ajudar os seus vizinhos que irao lhe dar tarefas para o jogador resolver,

tarefas essas que sao obrigatorias para avancar no jogo.

Ao longo do jogo o jogador ira descobrir mais sobre aquele mundo e aqueles
personagens conforme a histdria se desenrola, mundo esse que tem como principal

caracteristica ser antropomorfico.
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3.1.2 Desenvolvimento

3.1.2.1 Principais aspetos
3.1.2.1.1 Abertura

Quando o jogador inicia o jogo pela primeira vez ira aparecer uma pequena animacao para
identificar quem é o desenvolvedor, no caso eu. A animacao € um ecra preto com uma

musica de suspense de fundo e passado cinco segundos ouve-se um som de uma lata de

refrigerante a abrir enquanto aparece o logotipo que identifica o desenvolvedor.

Figura 16 - Logotipo do desenvolvedor

3.1.2.1.2 Menu Principal

Depois da animacao de abertura o utilizador é redirecionado para o menu principal do

jogo, la o jogador tera trés opcoes.

A de jogar, que o ira levar para o jogo normalmente, a de opcoes que vai ira levar para
uma segunda cena onde tera dois sliders que controlam a musica e os efeitos sonoros, e
por fim temos a ultima opcao que é de sair, que uma vez apertada fecha o jogo.
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Figura 18 - Menu com as opc¢oes
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3.1.2.1.3 Mapa e comandos

Ao clicar em jogar o jogador é entdo levado para o jogo, aqui o jogador consegue andar
livremente pelo mapa e explorar o quanto quiser, o personagem principal € controlado
através das teclas “W”, “A”, “S” e “D” mas também consegue usar as teclas “Arrow Up”,
“Arrow Down”, “Arrow Right” e “Arrow Left”.

O mapa também tem varios objetos espalhados pelo para embelezar o mesmo, dos quadro
lados do mapa também implementei um sistema de barreiras para o jogador ficar limitado

ao espaco que eu queira, e disfarcei essas barreiras de arvores para nao ficarem estranhas

no cenario.

Figura 19 - Exemplo do jogoador em movimento
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Figura 20 - Vista de cima do mapa

3.1.2.1.4 Didlogo

0 jogo contem dois tipos de dialogos, o dialogo padrao e o dialogo de missao, o jogador
recebe o didlogo de missao sempre que lhe for oferecido uma missao, e recebe o dialogo
padrao sempre que, ja tenha concluido a missao desse personagem ou que a missao desse

personagem ainda nao esteja na hora certa de aparecer.

O dialogo também apresenta mudancas caso o jogador fale com o personagem no inicio

da missao, no meio da missao, no final da missao e quando ja nao houver missao.
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Figura 22 - Didlogo no meio da misséo

Rodrigo Moreira Rodrigues
uma escola

69 PESSOAS ‘ Cofinanciado pela Knowledae
o) 2030E" !2030 Uniao Europeia '/EQAvéT i Rumos sharing 9

education

Qs Fundos Europeus mais proximos de si.



e p b escola profissional
de braga

Knock Knock

Prova de Aptidao Profissional

Figura 24 - Didlogo padréo
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3.1.2.1.5 Inventario

0 inventario tem como principal funcao armazenar os objetos que sao requisitados nas
missoes, objetos esses que sao removidos do inventario do jogador assim que a missao é
concluida. O inventario consegue suportar quatro objetos ao mesmo tempo mas eu limitei
para suportar apenas um objeto de cada vez ja que as missoes s6 podem ser aceites uma

de cada vez.

Figura 25 - Inventdrio vazio

Figura 26 - Inventdrio com um objeto
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Figura 27 - Inventdrio cheio

3.1.2.1.6 Missoes

Existem oito missoes no total e todas elas sao customizaveis, eu consigo controlar o ID da
missao que serve para gerir a ordem das mesma, consigo controlar o Dialogo que vai
aparecer no inicio da missao, no meio e no final, consigo ainda controlar o item que sera
preciso para concluir a missao, depois de configurar todos esses aspetos eu so6 tenho de
anexo o ficheiro que controla as missées e junto desse ficheiro anexar a missao que
representa o personagem. Nao pode existir duas missbes ao mesmo tempo, ja por isso
existe o campo ID, caso exista uma missao com o ID n°2 por exemplo é impossivel que ela

seja ativa até a missao com o ID n°1 seja concluida.

2
e

Open

Encontra a fita cola desaparecida do Canguru
B Canguru
B CanguruMidie

B CanguruFinished

Figura 28 - Criacdo da miss@o
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B v Quest Trigger (Script)

guru (G

Figura 29 - Ficheiro que controla a miss@o com a missdo anexada

3.1.2.1.7 ltens

Todos os itens sdao Unicos, as missdes s6 podem ser concluidas se o jogador tiver o item
especifico para aquela missao no inventario, também configurei os itens para aparecerem

apenas quando a missao € ativada, e que seja destruido depois que ela é completa.

+ Quest Object (Script)

Figura 30 - Ficheiro que controla quando o item deve ser ativado e desativado

3.1.2.1.8 Menu de pausa

Quando o jogador aperta a tecla “ESC” abre o menu de pausa, esse menu tem trés opcoes,
o “continuar” que volta para o jogo, o “opcoes” onde mais uma vez o jogador consegue
controlar a musica e os efeitos sonoros, e a opcao “sair” que leva o jogador de volta ao
menu principal, vale também realcar que enquanto o jogador estive no menu de pausa o

jogo é congelado e nada acontece.
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Figura 31 - Menu de pausa
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Figura 32 - Menu de op¢bes dentro do menu de pausa
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3.1.2.1.9 Créditos

Depois de concluir todas as missoes dos personagens é ativado a cena de créditos, que
mostra todas as informacdes sobre o jogo. Quando todos os créditos desaparecem o
logotipo do jogo aparece e fica estatico durante cinco segundos, apos esse periodo de

tempo caso o jogador aperto qualquer tecla ele é levado de volta para o menu principal.

E assim, o nosso pequeno hérol consegui finalmente entrar em
casa recebendo assim o descanso merecido

Créditos:
Programacgéo - Rodrigo Moreira Rodrigues
Arte - Miguel Tomds Pinto Neves Ferreira

Agradecimentos:

Rafael Rosdrio
Guitherme Santos
Tiago Meneses
Edvardo Marinho
Luls Pereira
Afonso Oliveira
André Afonse
Gongalo Torres
Guitherme Fernandes
Miguel Ferreira
Lourengo Baptista

E ainda
Sérgio Fernandes
Maria Emilia

E claro
At

Figura 33 - Cena de Créditos
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Figura 34 - Final dos créditos com o logotipo estdtico

3.1.2.2 Problemas e Dificuldades

Um dos meus maiores problemas foi o da criacdo do didlogo e das missoes ja que os
ficheiros estavam a criar conflito entre eles, o codigo responsavel pelo dialogo requer que
eu adicione o nome do personagem e a imagem que o ira representar assim que o jogador
comecar a falar com ele, o problema é que essas definicbes nao estavam a passar para o
codigo que tratava das missoes, e como o dialogo e as missdes usam o mesmo design para
dar display nas imagens e no nome sempre que precisava de aceitar uma missao nao

aparecia nem o nome nem o design do personagem.

Outro dificuldade que tive foi a de adaptar o codigo todo, ja que o todos os tutoriais que
eu via ou eram completamente em 2D ou completamente em 3D e como eu estava no meio

termo nunca havia algo que me conseguisse ajudar totalmente.
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Outra dificuldade foi na exportacao do projeto, onde algumas pastas que continham
ficheiros essenciais para o funcionamento do mesmo nao estavam a ser passados para fora
do projeto, ou seja, ou o0 projeto nao conseguia ser exportado, ou depois de ser exportado
havia dialogos que nao apareciam, ou artes que nao apareciam, ou menus que nao
funcionavam. A minha solucao foi andar atras das pastas que tinham todas essas

informacoes , localiza-las e adiciona-las manualmente.

Outro problema que tive foi o de criar uma maneira que conseguisse ativar o dialogo,
quando o jogador se aproxima de qualquer personagem aparece por cima desse mesmo
personagem uma sinalizacao que indica que o jogador pode falar com ele, eu nao estava

a conseguir configurar esse problema porque mais uma vez eu tinha de conseguir adaptar

para 2.5D.

Figura 35 - Conflito de imagens e nome
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Figura 36 - Erro de sinalizacéo

3.1.3 Arte

A arte do video-jogo nao foi feita por mim mas sim por um amigo meu, Miguel Tomas Pinto
Neves Ferreira da “Escola Profissional Vale do Tejo” que frequenta o curso de “Técnico/a
de Multimédia”. Foi ele que me auxiliou e ajudou durante este projeto todo no que se

toca a arte do jogo. Por isso todos os créditos a ele.
3.1.3.1 Rascunhos

No inicio do projeto ainda estavamos a tentar descobrir qual era o estilo de arte que o
jogo teria, eu sabia que queria algo que envolvesse animais e um mundo antropomorfico
entao rabisquei o que eu achava que seria interessante visualmente e acabei por mandar

para o Miguel a pedir opinides.
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Figura 37 - Primeiro rascunho dos personagens Figura 38 - Segundo rascunho dos personagens

Figura 39 - Rascunho da casa dos personagens
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Figura 41 - Rascunho mais detalhado da casa
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Figura 42 - Rascunho mais detalhado da casa
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Figura 43 - Rascunho do menu principal
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Figura 44 - Rascunho do personagem principal  Figura 45 - Rascunho da cara do personagem principal

Figura 46 - Rascunho da cara do personagem principal
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3.1.3.2 Final

Depois de tudo ja estar tudo definido recebi toda a arte final que iria passar para o jogo,
revi toda a arte e pedi para refazer tudo o que eu achava que nao estava bem ou que nao
condizia, aqui esta presente todas as artes do jogo.

AAR;

Figura 47 - Arte finalizada do morcego

8%

Figura 48 - Arte finalizada do besouro
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Figura 49 - Arte finalizada do Canguru
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Figura 50 - Arte finalizada do Castor
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Figura 52 - Arte finalizada do segundo Koala
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Figura 53 - Arte finalizada do personagem principal
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Figura 54 - Arte finalizada do personagem principal a andar
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Figura 55 - Arte finalizada do personagem principal a andar
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Figura 56 - Arte finalizada do personagem principal a andar
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Figura 57 - Arte finalizada do personagem principal a andar

Rodrigo Moreira Rodrigues

69 PESSOAS ‘ Cofinanciado pela Knowledae
o 2030 !2030 Unido Europeia '/eo:{vsr umos sharing ’

education

Os Fundos Europeus mais proximos de si



e p b escola profissional
de braga

Knock Knock

Prova de Aptidao Profissional

bg

Figura 58 - Arte finalizada do Mocho
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Figura 59 - Arte finalizada do Pinguim
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Figura 60 - Arte finalizada do Guaxinim

Figura 61 - Arte finalizada da casa do personagem principal
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Figura 62 - Arte limpa do menu inicial

Figura 63 - Arte do menu inicial completa
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3.1.3.3 Logdtipo

Decidi optar por este logotipo por fazer referéncia a historia do jogo, ja que o personagem
principal precisa entrar dentro de casa “Knock Knock” lembra o som que se faz ao bater
numa porta. Também quis que o logdtipo tivesse assim uma aparéncia e textura de

madeira para remeter mais uma vez a ideia de uma porta.

Figura 64 - Logdtipo do jogo
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3.1.4 Coddigo
3.1.4.1 Abertura

public float logoDelay = 5f; // Tempo de atraso para o logotipo aparecer
public flocat sceneChangeDelay = 7f; // Tempo para mudar para o prdximo cena

private float timer = 8f;
private bool logoShown = false;

public Image logolImage; // Referéncia para a imagem do logotipo

& Mensagem do Unity | O referéncias

void Start()

1
// Desativa o logotipo no inicio
logoImage.gameObject.SetActive(false);

¥

@ Mensagem do Unity | O referéncias
void Update()

timer += Time.deltaTime;

// Verifica se ja passou o tempe necessario para meostrar o logotipo
if (!logoShown && timer »>= logoDelay)
1
logoImage.gameObject.SetActive(true); // Ativa o logotipo
logoShown = true; // Define que o logotipo foi mostrado

/f Verifica se & hora de mudar de cena
if (timer »= sceneChangeDelay)
i
// Carrega a prixima cena (Main Menu)
SceneManager.lLoadScene("Main Menu™);

3.1.4.2 Didlogo
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lpublic class DialogueTrigger : MonoBehaviour
{
[Header("Visual Cue™)]
[SerializeField] private GameObject visualCue; // Refer&ncia ao objeto visual que indica ao jogador que ele pode iniciar um didlogo.

[Header("Ink JSON")]
[SerializeField] public TextAsset ink]SON; // O arquivo JSON usado para o didlogo, provavelmente criado com o Ink.

[Header("NPC Name")]
[SerializeField] public TextMeshProUGUI npcNameUI; // Referéncia ao elemento de interface do usudrio que exibe o nome do NPC.
[SerializeField] private string npcName; // O nome do NPC.

[Header("NPC Image™)]
[SerializeField] private Sprite npcSprite; // A imagem do NPC.
public Image NpcImage; // Referéncia ao componente Image que exibe a imagem do NPC.

private bool playerInRange; // Indica se o jogador estd dentro do alcance do NPC para iniciar um didlogo.

1 referéncia
public string NpcMame => npcMame; // Propriedade de leitura que retorna o nome do NPC.

& Mensagem do Unity | 0 referéncias
] private void Awake()

1
playerInRange = false; // Define inicialmente que o jogador ndo estd no alcance do NPC.
visualCue.SetActive(false); // Desativa o objeto visual de indicacdo de didlogo.
Debug.log("Ele ndo estd no range"); // Log para depurac3o.

H

& Mensagem do Unity | 0 referéncias
private void OnTriggerEnter(Collider collider)

!
if (collider.gameObject.tag == "Player”) // Verifica se o objeto que entrou em colisdo & o jogador.
Debug.log("Ele estd no range”); // Log para depuracdo.
playerInRange = true; // Define que o jogador estad no alcance do NPC.
}
H

@ Mensagem do Unity | O referéncias
private void OnTriggerExit(Collider collider)

¢ if (collider.gameObject.tag == "Player") // Verifica se o objeto que saiu da colisdo é o jogador.
{
playerInRange = false; // Define que o jogador ndo estd mais no alcance do NPC.
¥
h

private void Update()

{

if (playerInRange && !DialogueManager.GetInstance().dialoguelsPlaying) // Verifica se o jogador estd no alcance do NPC e se ndo hd nenhum didlogo em andamento.

Debug.log("Ele estd no range”); // Log para depuracdo.
visualCue.SetActive(true); // Ativa o objete visual de indicacdc de didlogo.
if (Input.GetKey("e")) // Verifica se o jogador pressionou a tecla "E" para iniciar o didlogo.

1
DialogueManager.GetInstance().EnterDialogueMode(inkJSON); // Inicia o modo de diilogo, passando o arquivo JSON do Ink.
NpcImage.sprite = npcSprite; // Define a imagem do NPC no elemento de imagem.
npcNameUI.text = npcName; // Define o nome do NPC no elementc de texto.

h
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else

{

visualCue.SetActive(false); // Desativa o objeto visuwal de indicacdo de diélogd

1 referéncia

public Sprite GetNPCSprite()

{

return npcSprite; // Retorna a imagem do NPC.

0 referéncias
public string GetNPCName()

{

return npcName; // Retorna o nome do NPC.

public class DialogueManager : MonoBehaviour

{

// Varidveis de UI para interacdo com o didlogo

[Header("Dialogue UI")]

[SerializeField] private GameObject dialoguePanel; // Painel de didlogo na interface
[SerializeField] private TextMeshProUGUI dialogueText; // Texto do diidlogo usando TextMeshPro

[Header("Choices UI")]
[SerializeField] private GameObject[] choices; // Array de objetos representando as op¢des de escolha

private TextMeshProUGUI[] choicesText; // Array de textos associados as opcdes
private Story currentStory; // Instadncia da histéria do Ink

// public QuestManager Base { get; private set; } // Campo piblico para receber a referéncia do QuestManager no Editor Unity

6 referéncias
public bool dialogueIsPlaying { get; private set; } // Flag que indica se um didlogo estd em andamento

public static DialogueManager instance; // Instancia estdtica da classe para implementar Singleton
private const string SPEAKER_TAG = "speaker";

private GameObject inventoryUI;

// Método piublico para iniciar o modo de didlogo com um arquivo JSON do Ink
4 referéncias

public void EnterDialogueMode(TextAsset ink]SON)
{

if (inventoryUI != null)

{

inventoryUI.SetActive(false);

currentStory = new Story(ink]SON.text);
dialoguelsPlaying = true;
dialoguePanel.SetActive(true);

ContinueStory(); // Chama o método para continuar a histdria
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// Método privado para sair do modo de didlogo

1 referéncia

private woid ExitDialogueMode()

{
dialogueIsPlaying = false; // Desativa a flag indicando que o didlogo ndo estd mais em andamento
dialoguePanel.SetActive(false); [/ Desativa o painel de didlogo na interface
dialogueText.text = ""; // Limpa o texto do dialogo

if (inventoryUI != null)

{

inventoryUI.SetActive(true);

// Método privado para avancar na histéria do Ink
2 referéncias

private void ContinueStory()

i
if (currentStory.canContinue)
{
dialogueText.text = currentStory.Continue();
DisplayChoices(); // Chama o método para exibir as opg¢des de escolha, se houver
}
else
{
ExitDialogueMode(); // Sai do modo de didlogo se a histéria ndo puder mais continuar
¥
'

// Método privado para exibir as opcbes de escolha
1 referéncia
private void DisplayChoices()

{

List<Choice> currentChoices = currentStery.currentChoices;

if (currentChoices.Count > choices.Llength)
{

Debug.LogError(“More choices were given than the UI can support. Number of choices given:”
+ currentChoices.Count);
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// Rotina para selecionar a primeira op¢do automaticamente
1 referéncia
private IEnumerator SelectFirstChoice()

1

EventSystem. current.SetSelectedGameObject(null);
yield return new WaitForEndOfFrame();
EventSystem.current.SetSelectedGameObject(choices[@].gameObject);

// Método piblico chamado guando uma escolha é feita
0 referéncias
public void MakeChoice(int choicelndex)

{

currentStory.ChooseChoiceIndex(choicelndex);

3.1.4.3 Missoes

// Método para iniciar uma missdo.

1 referéncia

public void StartQuest()

{
Status = QuestStatus.Started; // Define o status da miss3o como "Iniciada™.
InProgressDialogue = false; // Define a flag de didlogo em andamento como falsco no inicio da missdo.
DialogueManager.instance.EnterDialogueMode(Base.StartDialogue); // Inicia o didlogo inicial da missdo.
var questlist = Questlist.GetQuestlist(); // Obtém a lista de missdes.
questlist.AddQuest(this); // Adiciona esta missdo a lista.

// Método para completar uma missdo.

1 referéncia

public void CompleteQuest()

{
Debug.Log(“Pode ser acabada");
Status = QuestStatus.Completed; // Define o status da missdo como "Completa”.
DialogueManager.instance.EnterDialogueMode(Base.CompletedDialogue); // Inicia o didloge de conclus3o da missdo.
Inventory inventory = GameObject.FindGameObjectWithTag("Player™).GetComponent<Inventory>(); // Obtém o inventdrio do jogador.
for (int i = @; i < inventory.slots.Length; i++) // Percorre os slots do inventéario.

{
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for (int i = @; i < inventory.slots.Length; i++) // Percorre os slots do inventario.
{
if (inventory.slots[i].transform.childCount > @) // Verifica se had um item no slot.
{
GameObject itemInSlot = inventory.slots[i].transform.GetChild(®).gameObject; // Obtém o item no slot.
if (itemInSlot.CompareTag(Base.RequiredItem.tag)) // Verifica se o item no slot & o item requerido pela missa
{
inventory.Removeltem(itemInSlot); // Remove o item do inventdrio.
break;

// Método para verificar se a missdo pode ser completada.
1 referéncia

public bool CanBeCompleted()
{

Inventory inventory = GameObject.FindGameObjectWithTag("Player”).GetComponent<Inventory>(); // Obtém o inventadrio do jogador.

for (int i = @; i < inventory.slots.length; i++) // Percorre os slots do inventario.
{
if (inventory.slots[i].transform.childCount > @) // Verifica se ha um item no slot.
{
GameObject itemInSlot = inventory.slots[i].transferm.GetChild(@).gameObject; // Obtém o item no slot.
if (itemInSlot.CompareTag(Base.RequiredItem.tag)) // Verifica se o item no slot & o item requerido pela missio.
1
return true; // Retorna verdadeiro se o item requerido for encontrado.

}
b

return false; // Retorna falso se o item requeride ndec for encontrado.
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public class QuestBase : ScriptableObject

{

Gressons #5030

Os Fundos Europeus mais proximos de si.

[SerializeField] string id;
[SerializeField] string emon;
[SerializeField] string description;

[SerializeField] TextAsset startDialogue;
[SerializeField] TextAsset inProgressDialogue;
[SerializeField] TextAsset completedDialogue;

[SerializeField] GameDbject requiredItem;

9 referéncias

public string ID =»> id;

0 referéncias

public string Nome => emon;

0 referéncias

public string Description =» description;

1 referéncia

public TexthAsset StartDialogue =» startDialogue;

1 referéncia

public Textlhsset InProgressDialogue => inProgressDialogue;
1 referéncia

public TexthAsset CompletedDialogue =» completedDialogue,
2 referéncias

public GameObject RequiredItem => requiredItem;
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J/ Adiciona uma nova missdo & lista de missdes.
2 referéncias

public void AddQuest(Quest gquest)

1
if (lquests.Contains(quest))
{
if (IsNextQuest{quest))
{
quests.Add(quest); // Adiciona a nova miss3o 3 lista.
SortQuestsById(); // Ordena as missbes por ID.
OnUpdated.Invoke(); // Dispara o evento de atualizacdo.
currentQuestId = int.Parse(quest.Base.ID); // Atualiza o ID da miss3o atual.
¥
else
{
Debug.LogWarning("Ndo & possivel aceitar esta miss3o agora. Complete missdes anteriores primeiro.");
¥
¥
3

// Completa a miss3o atual.

1 referéncia
public void CompleteCurrentQuest()

{
if (guests.Count > @)
1
currentQuestId = int.Parse({quests.last().Base.ID);
// Verifica se a dltima miss3o foi completada.
if (quests.last().Base.ID == "8" && guests.last().Status == QuestStatus.Completed)
{
// Chama a funcdo para carregar a cena de créditos apds um atraso de 5 segundos.
Invoke("LoadCreditsScene™, 5f);
¥
¥
t

1
[/ Funcdo para carregar a cena "Credits”.
0 referéncias

private void LoadCreditsScene()

{

SceneManager.lLoadScene("Credits™);
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// Ordena as missdes por ID.
1 referéncia

public void SortQuestsById()
{

quests = quests.OrderBy(g => int.Parse(q.Base.ID)).Tolist();

S/ Obtém a instdncia da lista de missdes.
5 referéncias

public static Questlist GetQuestList()

{

return FindObjectOfType<PlayerMovement>().GetComponent<QuestlList>();

3 referéncias

public void UpdateObjectStatus()

1
if (onStart != ObjectActions.DoNothing && questlist.IsStarted(questToCheck.ID))
{
foreach (Transform child in transform)
{
if (onStart == ObjectActions.Enable)
{
child.gameObject.SetActive(true);
h;
else if (onStart == ObjectActions.Disable)
{
child.gameObject.SetActive(false);
h;
3
¥

Jpublic class QuestTrigger : MonoBehaviour
{
public QuestBase questToStart;
(Quest activeQuest;
Questlist questlist; // Declarar a varidvel questlist aqui
DialogueTrigger dialogueTrigger;

private bool playerInRange = false;
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& Mensagem do Unity | O referéncias
private void Awake()
{

playerInRange = false;
dialogueTrigger = GetComponent<DialogueTriggers>();

¥
& Mensagem do Unity | O referéncias
private void Start()
{
questlist = Questlist.GetQuestlList(); // Inicializar a varidvel questlist aqui
¥
& Mensagem do Unity | O referéncias
private void OnTriggerEnter(Collider collider)

if (collider.gameObject.tag == "Player")
i

playerInRange = true;

¥ Mensagem do Unity | 0 referéncias
private void OnTriggerExit(Collider collider)

{
if (collider.gameObject.tag == "Player")

{
playerInRange = false;
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3.1.4.4 Inventdrio

Jpublic class Pickup : MonoBehaviour

1
private Inventory inventory;
public GameObject itemButtonPrefab;
AudioManager audioManager;
@ Mensagem do Unity | 0 referéncias
] private void Awake()
{
audioManager = FindObjectOfType<AudioManager>();
i ¥
& Mensagem do Unity | 0 referéncias
] private void Start()
i
inventory = Game(Object.FindGameObjectWithTag("Player").GetComponent<Inventory>();
i ¥
@ Mensagem do Unity | O referéncias
private void OnTriggerEnter({Collider other)
{
if (other.CompareTag(“Player™))
{
for (int i = @; i < inventory.slots.length; i++)
{
if (inventory.isFull[i] == false)
{
audioManager.PlaySFX(audioManager.item);
inventory.isFull[i] = true;
GameObject newItemButton = Instantiate(itemButtonPrefab, inventory.slots[i].transform);
newItemButton.SetActive(true); // Certifica-se de que o botdo do item estd wvisivel
Destroy(gameObject);
break;
¥
¥
¥
3
¥
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3.1.4.5 Menu de Pausa

public class PauseMenu : MonoBehaviour

{

public GameObject pauseMenu;
public static bool isPaused;

& Mensagem do Unity | 0 refer&ncias
private void Start()

{

pauseMenu.SetActive(false);

& Mensagem do Unity | 0 refer&ncias

private void Update()

1
if (Input.GetKeyDown(KeyCode.Escape))
1
if (isPaused)
{
ResumeGame();
¥
else
{
PauseGame();
¥
k
I
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1 referéncia

public void PauseGame()

{
pauseMenu.SetlActive(true);
Time.timeScale = @f;
isPaused = true;

¥

public void ResumeGame()

{
pauseMenu.SetActive(false);
Time.timeS5cale = 1f;
isPaused = false;

¥

public void GoToMainMenu()

{
Time.timeS5cale = 1f;
SceneManager.loadScene("Main Menu™);
isPaused = false;

¥

public void QuitGame()

{

Application.Quit();
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3.1.4.6 Som

lpublic class AudicManager : MonoBehaviour

1
[Header("----- Audio Source----- "3]

[SerializeField] AudioSource musicSource;
[SerializeField] AudioSource SFXSource;

[Header("----- Audio Clip----- "]
public AudioClip background;
public AudioClip footstep;
public AudioClip talking;

public AudioClip item;

public static AudioManager instance;

] private void Awake()

{

1 if (instance == null)

{

instance = this;
DontDestroyOnlLoad(gameObject);
¥

i else

{

Destroy(gameObject);

& Mensagem do Unity | 0 refer&ncias
private void Start()

{

musicSource.clip = background;
musicSource.Play();
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1 referéncia

public wvoid PlaySFX({AudioClip clip)

1
SFXSource.PlayOneShot{clip);

1 referéncia

public void PauseMusic()

{

musicSource.Pause();

Ipublic class MusicPlayerScript : MonoBehaviour

{

public AudioSource AudioSource;

private float musicVolume = 8.184f,

] private void Start()

1
AudioSource.Play();
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2 referéncias

public void SetMusicVolume()

{
float volume = musicSlider.value;
myMixer.SetFloat("music”, Mathf.Logl@(volume)*28);
PlayerPrefs.SetFloat("musicVolume”, wvolume);

¥

public void SetSFXVolume()

{
float volume = S5FX5lider.value;
myMixer.SetFloat("SFX", Mathf.Logl@(volume) * 28);
PlayerPrefs.SetFloat("SFXVolume”, wvolume);

¥

1 referéncia

private void LoadVolume()

i
musicSlider.value = PlayerPrefs._GetFloat("musicVolume™);
SFXSlider.value = PlayerPrefs.GetFloat("SFXVolume™);
SetMusicVolume();
SetSFXVolume();

¥
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3.1.4.7 Movimento do Personagem

lpublic class PlayerMovement : MoncBehaviour

{

public float moveSpeed, jumpForce;
private Rigidbody theREB;

private Vector2 movelnput;

private Animator animator;
AudioManager audioManager;

& Mensagem do Unity | O referéncias
1 private void Awake()

{
// audioManager = FindObjectOfType<AudioManager>();

vold Update()

{

movelnput.x = Input.GetAxis("Horizontal");
moveInput.y = Input.GetAxis("Vertical");
moveIlnput.Normalize();

theRB.velocity = new Vector3(moveInput.x * moveSpeed, theRB.velocity.y, moveInput.y * moveSpeed);

if (DialogueManager.GetInstance().dialogueIsPlaying)
{

theRB.velocity = Vector3.zero;
animator.enabled = false;

Rodrigo Moreira Rodrigues

uma escola

Cofinanciado pela Q Rumos

Knowledge
Unido Europeia EQAVET ’
education

sharing

Gemso 49030

Os Fundos Europeus mais proximos de si.




e p b escola profissional
de braga

Knock Knock

Prova de Aptidao Profissional

3.2 Website

3.2.1 Desenvolvimento

Acabei por criar um site também por recomendacao do professor Manuel Ferreira,
implementei um sistema de login e registo, um sistema de sair da conta e apagar a conta
o que faz com que todos os dados do utilizador sejam apagados da base de dados. E com
tudo isso criei um botao para transferir o video-jogo mas que so6 funciona caso o utilizador
tenha criado e entrado na sua conta, também adicionei um logétipo ao website e caso o
utilizador clique, independentemente de onde esteja no site ele sera redirecionado para
a pagina principal. Adicionei também um mecanismo de seguranca que encriptografa as

palavras-passes na base de dados.

Caso o utilizador deseje apagar conta ira aparecer um aviso para o utilizador confirmar

que realmente quer apagar a sua conta e nao clicou por engano.

Usei o Ampps para me auxiliar nesse trabalho pois foi a plataforma que usei mais facil e
acolhedora de se usar durante as aulas, e usei também o phpMyAdmin para gerir a base
de dados.

Usei também o notepad para gerir todo o contetudo do website juntamente da linguagem
HTML, e acabei por usar também CSS para gerir tudo que seja estilo, cores, imagens, etc.

Também usei a linguagem PHP para fazer a ligacdao do website e da base de dados.
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3.2.2 Website demonstracao

Login signup

KNOCK!
KNOCK!

Um jogo que promete cativar desde o inicio, trata-se de um video jogo
que mistura 3D juntamente de 2D e com fortes inspiragoes em
clésssicos do mundo gaming

Figura 65 - Pdgina principal (index.html)

Umoc{]
q\noc—\’ (<]

Signup
& Enter your name

W Enter your emall Every new friendis a

new adventure
Let's get connected

@ Enter your password

Already have an account? Login now
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Figura 66 - Pdgina de Login e Registo

g Bem-vindo, Rodrigo
Apagar conta

Logout

KNOCK!
KNOCK!

Um jogo que promete cativar desde o inicio, trata-se de um video jogo
que mistura 3D juntamente de 2D e com fortes inspiragdes em
classicos do mundo gaming

Figura 67 - Pdgina inicial quando o utilizador cria ou entra na sua conta
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Bem-vindo, Rodrigo

Apagar conta

Logout

KNOCK!
KNOCK!

Um jogo que promete cativar desde o inicio, trata-se de um video jogo
que mistura 3D juntamente de 2D e com fortes inspiragoes em
classicos do mundo gaming

Figura 68 - Confirmacdo de que quer apagar a conta

Bem-vindo, Rodrigo
Apagar conta

Logout

KNOCK!
KNOCK!

Um jogo que promete cativar desde o inicio, trata-se de um video jogo
que mistura 3D juntamente de 2D e com fortes inspiragoes em
clésssicos do mundo gaming

Figura 69 - Aviso de que a conta foi apagada com sucesso
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Knock Knock
Obrigado!
Este jogo & mullo importante para i, ESPErD que 5sim Seja para 1 amber

Figura 70 - Pdgina para transferir o arquivo do jogo

T Guerdescoma
A & > EwPC > Tansfrtncias > “b

Ouganzar v Novapasa
A MNeme Deta de modificagio Tipo Tarmanhe
-+ Ultimo més (1)
[ R rre———r— 224 15 oRARZP archi ®
+ Anteriormente neste ano (2)

B Futmighe /022024 1607 ARARZE archive =
e Summen Phd-A Backgpounds S

I magene
B Miscs

3 Objetos 10
P

al (B

Pome de fcheio: | IEETNEREY

Guardar com & oo | WRRAR ZIP archive

« Ocutacpusas G+ KnoCK

0

Figura 71 - Explorar de ficheiros depois de clicar no botdo "Download”
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3.2.3 Cddigo

3.2.3.1 Login e Registo

I<?php
include 'config.php'; // Inclui o arquivo de configuragdo do banco de dados
session_start(); // Inicia a sessao

Jif ($_SERVER["REQUEST METHOD"] =
// validacdo de entrada
Susername = $_POST['username']; // Obtém o nome de usudrio enviado via POST
$email = $ POST['email’]; // Obtém o email enviado via POST
$password = $_POST['password']; // Obtém a senha enviada via POST

"POST")} { // Verifica se o método de requisicio & POST

// Verifica se o email j& existe no banco de dados

$stmt_check = Sconn->prepare ("SELECT * FROM users WHERE email=?"); // Prepara a consulta SQL para verificar se o email ja existe
S$stmt_check->bind param("s", $email): // Faz o binding do parémetro com ¢ email

$stmt_check->execute(); // Executa a consulta SQL

$result_check = $stmt_check->get result(); // Obtém o resultado da consulta

1 if ($result_check->num_rows > 0) { // Verifica se o email j& estd em uso

$_SESSION['error'] = "Esse email j& estd em uso, por favor, use outro."; // Define mensagem de erro
echo "<script>

alert ('{$_SESSION['error'l}'): // Exibe mensagem de errc

window.location.href = 'index.html':; // Redireciona para a pagina inicial

</script>"; // Script JavaScript para redirecionamento e exibigdo de mensagem de erro
exit; // Encerra o script

// Criptografa a senha
Shashed password = password hash($password, PASSWORD DEFAULT); // Gera o hash da senha usando o algoritmo padrio atual

// Prepara e faz o binding da declaragdc 5QL para registro do usuaric
$stmt_register = $conn->prepare ("IN
$stmt_register->bind_param(

username, email )
; Susername, Semail, $hashed password): // Faz

(2, ?, ?)"); // Prepara a c

] ulta SQL para inserir um novo usuirio
inding dos pardmetros

o b

if ($stmt_rsgister-»execute()) { // Executa a consulta 5QL de registro do usuario

s g sucesso"; // Define mensagem de sucesso
Susername; // Define o nome de usudrio na sessdo
: // Redireciona para a pigina inicial

; // Define mensagem de erro

5_SESSION['error'] = "E ro
i i // Redireciona para a pigina de registro com mensagem de erro

header ("
exit; // En
}

$stmt_check->close(): // Fecha a declaragio preparada de verificagdc de email
$stmt_register->close(); // Fecha a declaragic preparada de registro de usudrio
Sconn->close(); // Fecha a conexdo com o banco de dados

Rodrigo Moreira Rodrigues WAl
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3.2.3.2 Sair da conta

[<?php
session_start():;

// Bemover todas as variaveis de sessdo
session _unset();

// Destruir a sessao

session _destroy ()

Lf Redirecionar para a pagina inicial
header ('Location: index_html'"):;

exit;

-P

3.2.3.3 Apagar a conta

J<zphp
include 'config.php':
session_start():;

Jif ($ SERVER["REQUEST METHOD"] == "POST" && isset($ SESSION['username'])) {
Susername = $ SESSION['username'];

// Prepare and bind SQL statement to delete user data
Sstmt = Sconn->prepare ("DELETE FROM users WHERE username = 2?");
S$stmt->bind param("s", Susername);

] if ($stmt->execute()) {
// Limpar os dados do usuario armazenados na sessdo
unset (5 SESSION['username']);
echo "Conta excluida com sucesso";
} else |
echo "Erro ao excluir a conta: " . S$stmt->error;

7 }

Sstmt->close();
Sconn->clase(};
} else {
echo "Acdc invalida";
-1
-2
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3.2.3.4 Ativar/Desativar Login e Registo

<script>
// Funcgdo para verificar o estado de autenticagdo e atualizar a UI
function checkfuthState() {
const user = sessionStorage.getItem('user');

if (user) {
// Usudrio autenticado
document .getElementById('loginBtn') .style.display = 'none';
document .getElementById('signupBtn') .style.display = "none';
document .getElementById('userDropdown') .style.display = 'block';
document.getElementById('userName') . textContent = user;

} elsze {
// Usudrio ndo autenticado
document.getElementById('loginBitn').style.display = 'block';
document .getElementById('signupBtn') .style.display = 'block";
document .getElementById('userDropdown') .style.display = "none';

// Funcdo para fazer logout

Ffunction logout() {
sessionStorage.removeltem('user’) ;
checkRuthsState () ;

// Evento para verificar o estado de autenticagdo ao carregar a pagina
window.addEventListener('load', checkRuthState);
</script>
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Conclusao

Agora depois de ter finalizado a minha prova de aptidao profissional sinto me mais

confiante do que nunca para experimentar coisas novas, de arriscar e de errar.

O desenvolvimento deste projeto foi uma motanha-russa de emocées mas acima de tudo
foi uma prova de que eu consigo fazer qualquer coisa caso queria, este meu percurso de
trés anos na EPB foi muito enriquecedor tanto para nivel profissional quanto para

psicologico, aprendi muita coisa que eu nao esperava, e cresci acima de tudo.

O meu objetivo com este projeto sempre foi o de entreter, que no fundo é para isso que
os video-jogos servem, e o de mostrar que os video-jogos ja nao precisam de ser tao

desvalorizados e que hoje em dia sao considerados uma forma de arte.

No fundo o que eu quero dizer é, se existe algo que tu queiras fazer, faz!
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o R. Sra. da Boavista , N®12
4705-161 Braga, Portugal
(Home)

o R. Augusto Veloso, N°140
4705-082 Braga, Portugal
(Work)

0521183@alunos.epb.pt
(+351) 969323088

(+351) 253203860

Bl

https://www linkedin.com/in/

rodrigo-rodrigues-
aB845b6273/

Rodrigo Moreira Rodrigues
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Os Fundos Europeus mais proximos de si.

Knock Knock
Prova de Aptidao Profissional

ABOUT ME

B curopass
Academic Formation:

1. Escola basica 2,3 André Soares
2. EPB - Escola Profissional de Braga

Skills:

1. Volunteering in the association "European Master
AthleticsChampionships Indoor"

2. Training/Introduction to the basics of computing for elderly
people

3. Microsoft Office Specialist (MOS) (Excel)

4. Microsoft Office Specialist (MOS) (Word)

5. Python Knowledge

6. C# Knowledge

7. C++ Knowledge

8. WordPress Knowledge

9. Made a website in Wordpress from scratch

10. Windows XP Knowledge

11. Windows Server 2003 Knowledge

12. Windows Server 2012 Knowledge

13. Windows 7 Knowledge

14, Windows 8 Knowledge

15. Windows 10 Knowledge

16. Windows 11 Knowledge

17. Ubuntu Knowledge

18. Linux Knowledge

Apps frequently used
1. Oracle VM VirtualBox
2. Github
3. Wordpress
4. Visual Studio 2019 and 2022
5. Visual Studio Code
6. Trello
7. Unity
8. GameMaker Studio
9. Cpanel
10. Word
11. Excel
12. Powerpoint
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